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桃園市政府客家事務局 

《伯公神助攻》客家桌遊 教學推廣辦法 

壹、辦理目的： 

桃園市政府客家事務局為推廣客語學習及鼓勵桃園市學童勇於開口說客語，

特結合「教育部 108 年新課綱」的理念，創造多元豐富的客語教學方式及發展環

境，研發《伯公神助攻》客家桌遊，營造客家走入生活、客家結合城市、客家連

結歷史為目的，用寓教於樂的方式逐步引導學童們對客家語言及在地文化的認

識，更透過桌遊活動激發出邏輯思考能力，建立自信、展現自我，得到正面能量。 

貳、辦理單位： 

一、指導單位： 桃園市政府、桃園市議會 

二、主辦單位： 桃園市政府客家事務局 

三、承辦廠商： 長紅創意行銷有限公司 

参、辦理方式： 

一、參加對象：桃園市國中小學師生(含本土語言課程老師)，學生年齡須達 8歲

（含）以上，每場參與人數 20至 40 位。 

二、活動日期與地點：110 年 6 月為原則，實際辦理時間得配合學校本土語言課

程推動。 

三、活動時長：約 80 分鐘。 

四、活動辦法： 

（一）本活動安排於學校本土語言課程(校本課程)中，集合 20至 40 位學生和

本土語言課程(校本課程)老師參與課程活動。 

（二）活動邀請《伯公神助攻》客家桌遊講師前進校園，推廣《伯公神助攻》

並進行玩法解說，客語教學將請本土語言課程老師輔助，鼓勵學生開口

說客語。 

（三）課程活動結束時將贈送學校兩盒《伯公神助攻》桌遊，並佈達客家事務

局承辦之《伯公神助攻》桌遊競賽活動資訊，歡迎師生踴躍參加。 
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       五、活動流程： 

時間 流程 內容 

5 分鐘 客語相見歡 
以客語進行互動，帶動學

生說客語。 

20 分鐘 
《伯公神助攻》 

玩法說明操作示範 

影音搭配教學《伯公神助

攻》學習桌遊玩法。 

20 鐘 幫助卡客語帶動唸 
邀請學校客語老師幫助

帶動唸。 

30 分鐘 桌遊體驗 
原則以8位同學為一組進

行體驗。 

5分鐘 Q&A 互動交流 
學生心得分享並佈達桌

遊競賽資訊。 

 

六、桌椅位置圖：原則 8人為一組，可依總人數減少組內人數至 2-7 人。 

 

 

 

▲桌椅示意圖 ▲位置依課堂實際場地而變動 

 

 

 

 

六張 

桌子 
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     六、 客家桌遊《伯公神助攻》簡介 

圖示 說明 

 

●編/著/譯者：富格思創意有限公司 

●出版機關：桃園市政府客家事務局 

●出版日期：109 年 2月 25 日 

 ●出版地：台灣 

●內容簡介：為推廣客語學習、強化客語

單字識別度並介紹桃園在地特色文化、

美食及景點，首度設計客家桌遊，以「伯

公神助攻」為主題，規劃適合 8歲以上

學童以遊戲方式進行，將客語學習及客

家傳統信仰融入遊戲中，期藉此加強客

家語文之推廣效益。 

●內容物：36 張遊戲卡、8 張伯公卡、8

個玩家棋、3 個封印指示物、8 個大計

分指示物、8 個小計分指示物、8 張幫

助卡、1張記分板、1份說明書。 

●教學影片：https://reurl.cc/6yx8ob                

 

肆、活動小組聯絡資訊： 

一、聯絡單位：長紅創意行銷有限公司 

二、聯絡電話：037-256600  傳真：037-256020 

四、電子信箱：longred201106@gmail.com 


